Raport biezacy nr 3/2021
Data sporzadzenia: 21 luty 2021 r.
Temat: Popremierowy raport sprzedazowy dotyczacy gry Rustler
Podstawa prawna:  Art. 17 ust. 1 MAR — informacje poufne

Tres¢ raportu:

Zarzad spotki Games Operators S.A. z siedzibg w Warszawie ("Spoéika") niniejszym
informuje, ze gra Rustler ("Gra”), ktora miala swoja premier¢ na platformie STEAM w
formule early access w dniu 18 luty 2021 zostata sprzedana w ilosci 6,5 tysigca sztuk na
platformie STEAM. Gra jest wydawana we wspotpracy z Maximum Games Inc. (Wydawca) o
czym spotka informowata w raporcie biezacym nr 39/2020.

Laczny koszt wytworzenia 1 marketingu Gry nie przekroczyt 1,65 mln zt. Po uwzglednieniu:
1) pierwszej transzy bezzwrotnej zaliczki wyptaconej przez Wydawce w wysokosci 20 tys.
USD

2) naleznemu Wydawcy udzialu w przychodach wynoszacym 10% przychodu z platformy
Steam

taczny koszt wytworzenia 1 marketingu zostal zwrdécony w 20% w przeciggu 3 dni sprzedazy
w sklepie STEAM.

Gra spotkata si¢ z mieszanym odbiorem graczy, o czym §wiadczg wystawione przez nich w
sklepie STEAM oceny na poziomie "mieszane", tj. 64% pozytywnych recenzji. Aktualny
poziom ,,outstanding wishlist” wynosi 119 tysiecy.
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