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Treść raportu: 

Zarząd  spółki  Games  Operators  S.A.  z  siedzibą  w  Warszawie  ("Spółka")  niniejszym
informuje, że gra Paws and Soul ("Gra”), która miała swoją premierę na platformie STEAM
w dniu 16 lipca 2020 r. została sprzedana w ilości 0,65 tysięcy sztuk na platformie STEAM.

Łączny koszt wytworzenia i marketingu Gry nie przekroczył 170 tys. zł i został zwrócony w
8% w przeciągu 3 dni sprzedaży w sklepie STEAM.

Gra spotkała się z mieszanym odbiorem graczy, o czym świadczą wystawione przez nich w
sklepie STEAM oceny na poziomie "mieszane", tj. 57% pozytywnych recenzji.

Podpis osoby reprezentującej Spółkę: 

Bartłomiej Gajewski
Prezes Zarządu
Games Operators SA

Jakub Ananicz
Członek Zarządu
Games Operators SA


