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Tres¢ raportu:

Zarzad spotki Games Operators S.A. z siedziba w Warszawie ("Spotka") niniejszym
informuje, ze gra 112 Operator ("Gra”), ktora miata swojg premiere na platformie STEAM w
dniu 23 kwietnia 2020 r. po 72 godzinach zostata sprzedana w ilo$ci ponad 20,5 tysigcy sztuk
w kanatach online.

Laczny koszt wytworzenia i marketingu Gry (po odj¢ciu srodkoéw otrzymanych z dotacji
Gameinn) nie przekroczyt 0,9 mln zt i zostat zwrocony w 95% w przeciagu 3 dni sprzedazy w
sklepie STEAM.

Gra spotkala si¢ z pozytywnym odbiorem graczy, o czym $wiadcza wystawione przez nich w
sklepie STEAM oceny na poziomie "bardzo pozytywne", tj. 86% pozytywnych recenzji.

Gra stanowi rozwiniecie popularnej gry 911 Operator, ktora do konca stycznia 2020 r. zostata
wykupiona przez graczy w 1,1 mln kopii (PC, Xbox, PS4), wraz z dodatkami. Ptatng wersj¢
mobilng pobrato ponad 200 tys. uzytkownikow, zas bezptatng pobrano ok. 1,6 min razy. 911
Operator wygenerowata w 2019 r. sprzedaz na poziomie ponad 5 mlin zi.
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